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Un método popular pero inseguro de encriptar texto es permutar las letras del alfabeto. Es
decir, en el texto, cada letra del alfabeto es reemplazada de manera consistente por otra letra.
Para asegurar que la encriptacion sea reversible, ninguna letra es reemplazada por la misma
letra.

Un método poderoso de criptoanélisis es el ataque de texto plano conocido. En un ataque de
texto plano conocido, el criptoanalista logra tener una frase o una oracién conocida encrip-
tada por el enemigo, y al observar el texto encriptado deduce el método de codificacion.

Tu tarea es descifrar varias lineas de texto encriptado, asumiendo que cada linea utiliza el
mismo conjunto de reemplazos, y que una de las lineas de entrada es la forma encriptada
del texto plano “the quick brown fox jumps over the lazy dog”.

Entrada

El input comienza con un solo nlimero entero positivo en una linea por si mismo, indicando
el nimero de casos de prueba, seguido de una linea en blanco. También habra una linea
en blanco entre cada dos casos consecutivos. Cada caso consiste en varias lineas de input,
encriptadas como se describe anteriormente. Las lineas encriptadas contienen solo letras
mindsculas y espacios, y no exceden los 80 caracteres de longitud. Hay como méximo 100
lineas de input.

Salida

Para cada caso de prueba, descifra cada linea e imprimela en la salida estdndar. Si hay mds de
una posible descifrado, cualquiera servird. Si es imposible descifrar, muestra “"No solution”
(sin solucién). La salida de cada dos casos consecutivos debe estar separada por una linea
en blanco.

Informacién del problema
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