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Arbre binari. Crea arbre binari complert de n nivells  X75469_ca

Donada la classe Abin que permet gestionar arbres binaris usant memoria dinamica, cal
implementar el metode

Abin(nat n);

que crea un arbre binari complert amb 7 nivells, on la informacié de cada node de l’arbre és
el nivell a on esta situat.

Cal enviar a jutge.org la segiient especificaci6 de la classe Abin i la implementacié del
metode dins del mateix fitxer. Indica, dins d'un comentari a la capgalera del metode, el
seu cost en funci6 de 7, aixi com I’equacié de recurrencia que t’ha permes deduir el seu cost.

#include <cstdlib>
#include <iostream>
using namespace std;
typedef unsigned int nat;

template <typename T>
class Abin {

public:
Abin(): _arrel (NULL) {};
// Pre: cert

// Post: el resultat és un arbre sense cap element

Abin(Abin<T> &ae, const T &x, Abin<T> &ad);
// Pre: cert
// Post: el resultat és un arbre amb un element i dos subarbres

// Les tres grans

Abin(const Abin<T> &a);

~Abin ();

Abin<T>& operator=(const Abin<T>& a);

// operador jj d’escriptura
template <class U> friend std::ostreamé& operator < (std::ostreamé&, const Abin<U> &a);

// operador ;; de lectura
template <class U> friend std::istream & operator>>(std::istream &, Abin<U> &a);

Abin(nat n);

// Pre: cert

// Post: Crea un arbre binari complert amb n nivells, on la informacié
// de cada node de l’arbre és el nivell a on esta situat

private:
struct node {
nodex fesq ;



nodex f.dret ;
T info;
}

nodex _arrel ;

static node+ copia_nodes (nodex m);

static void esborra_nodes (nodex m);

static void print_nodes (node+ m, ostream &os, string d1);

// Aqui va l'especificacié dels metodes privats addicionals

b

// Aqui va la implementaci6 del métode Abin(nat n) i privats addicionals

Per testejar la solucid, jutge.org ja té implementats la resta de metodes de la classe Abin i un
programa principal que llegeix un natural i despres crida el metode Abin(nat n).

Entrada

L’entrada consisteix en un natural.

Sortida

El contingut de 1’arbre binari despres de cridar el metode Abin(mzt n).

Observacié

Només cal enviar la classe requerida, la implementacié del metode Abin(nat n) i el seu cost
en funcié de n, aixi com I’'equacié de recurréncia que t’ha permes deduir el seu cost. Pots
ampliar la classe amb metodes privats. Segueix estrictament la definici6 de la classe de
I'enunciat.

Exemple d’entrada 1

0

Exemple d’entrada 2

1

Exemple d’entrada 3

2

Exemple d’entrada 4

3

Exemple de sortida 1

Exemple de sortida 2

[11]
\

\

Exemple de sortida 3

[11]
\__[2]
\ \
\
\

AV
__[2]
\

\

Exemple de sortida 4
[11]



< o — =11 - 11=]
“.m ) ...m D~ S0 o e
5 e T L B L e ) e e R B D I I~ ~ | | = |
S I I e 2 - - == - - — =
[P] 7]

M\_\_M\_\_ o ﬂ\_ll\_ M\_ll\_ ﬂ\_ll\_ M\_ll\_ o M\_ |||||| \_

= o 2 = 2 2 o 2

d__ W S ) S g lm.l s
5 | 5
rvm == == = — = — = — = — — — — h o —————— — = — = — — =
Ln e
(5} 5]
e o
= s
= =
(F] (+7]

1 e 5

N = — £ =
: :

|||||| |52 S5 TS



O -~ ~ O - - O -~ - O - - O -~ ~ O - - O -~ - O - -
.o . . . . . . I~ ] ] — — st = et et
== =1 l=11 —1l=1] = ~ | I _ ~ | I _
~ = n - -~ ) -~ - n -~ -~ un -~ - n - ~ 1 - - d n - — — - n -~ — — - n -~ — — - n -~ — — -
2 2 2 2 2 2 o~ 2 2 2 2
——
~ | | ~ | = | 5 ~ | | ~ | |
< s — — T s = — - < s — — =] L s — = — — — — — L s — = — — — — —
) ) il ) il il
| | | @ | |
—_ < - _
_— 0N s —_—— = — — — M ——_—— — — —_— — — — — — - — — — ™
2 o 2 2
_ = |
||||||||| — m.. N - —_—— — — — — — — — — e - — - — —
=
9 |
$ -
5 [N
.o .. ~
I I e — |-
~ n -~ -~ 0 -~ - n -~ - -~ - n - ~ d
(o]
~ | I | ~ | | =
——
< - = — < s = — A n
il ) )
(+7]
— — >
N s —_— — = — — — 0N s —— = — el
2 2 P
_ _ p—
. o
— N —— = — — m
| )
|||||||||||||||| P >
= o



—~ o - -0 -~ ©o - -0 -~ ©o - -0 -~ o - -0 -~ ©o - -0 -~ o - -0 -
n - — — - n - — — ~ n - — — ~ n - = — - n - — — ~ n -~ = — -
it L o e’ L e
< - - = = = — — —~ < s = = = — — = —~ < s = = = — — = —~
it = =
| ~ | |
— " - — — — - - - - = = —
|||||||||||||||| _
o e I e B P o e i P B B B B i S By B R
o - -0 - ©o - -0 -~ o - -0 - ©o - -0 -~ o - -0 - o - - o -
~ | I | ~ | - | ~ | ] |
n - — — - n - — — ~ n - — — ~ n - — — ~ n -~ — — n - — —
< s == = — — — — < s = = = — — = — <+ s = = = — — — —
it it =
| | = |
s — — - - - — [0 P R
—~ |
N —_—— = - — - — — — — — —
|||||||||||||||||||||||||||||| _

Informacié del problema

Autor : Jordi Esteve

Generacio

:2022-10-20 12:11:14

© Jutge.org, 2006-2022.
https: //jutge.org



