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En negreta s’indiquen les novetats respecte el problema del Jutge per fer el lliurament
provisional de la practica.

Aquest és el problema de Jutge que permet fer el lliurament definitiu de la practica.
Avisos importants:

En I’avaluacié de la practica només tindrem en compte els lliuraments realitzats pel
membre de I’'equip que és el responsable de fer els lliuraments en aquest problema
del Jutge (acordat amb el vostre professor de laboratori).

Els enviaments fets per altres membre de 1’equip o en el problema del Jutge per al
lliurament provisional no seran tinguts en compte.

Només avaluarem el darrer enviament realitzat pel responsable de 1’equip dins el
termini establert.

No superar cap joc de proves suposa una nota de zero de tota la practica.

Entrada

Una seqiiéncia d’instruccions seguint el format de I’enunciat de la practica.

Sortida

El seu resultat seguint el format de I’enunciat de la practica.

Observacio6

El Jutge prova el vostre lliurament mitjangant 4 jocs de proves:

public: el joc de proves public.

privatl: joc de proves privat que fa émfasi en 1’avaluacié d’expressions construits com-
binant enters, llistes d’enters i operacions primitives.

privat2: joc de proves privat que fa émfasi en la definici6 de variables i funcions sen-
zilles, i en 'avaluacié d’expressions que combinen constants, variables, operacions
primitives i funcions definides.

privat3: joc de proves privat que fa émfasi en la definicié de funcions més complexes,
i en 'avaluacié d’expressions que inclouen crides a funcions definides i operacions
primitives.

En un fitxer de nom pr acti ca. t ar heu de lliurar

Els fitxers .hh i .cc de les classes que heu implementat (amb els comentaris de Doxy-
gen escaients).

El fitxer Makefile (I'usarem per generar el fitxer executable i provar-lo).



Un joc de proves per cada membre de I’equip. Cada joc de proves consisteix en una
entrada i una sortida esperada. L'usuari usuari . est. fi b. upc. eduha de produir
dos fitxers de nom:

j p_usuari _entrada.txt
jp_usuari_sortida.txt (sortida esperada)

Un document de nom equip.pdf on s’especifiqui la reparticié de la feina entre els
membres de I'equip, per exemple, quins moduls, metodes i jocs de proves ha fet
cadascti. Aquest document ha de tenir una extensié maxima de dues pagines (amb
tipus de lletra d'11 punts). A l'inici d’aquest document s’han d’indicar els membres
de I'equip (nom, cognoms i usuari UPC de cadascun). El primer membre esmentat
ha de ser el responsable dels lliuraments.

Un fitxer ht Ml . zi p, obtingut zipejant la carpeta html del doxygen generat a partir
dels .cc i els .hh dels moduls. La documentacié en Doxygen no sols ha de cobrir la
part publica de les classes (com al lliurament de ’especificacié) siné també la part
privada (atributs i metodes privats).

Tingueu en compte les restriccions segiients:

El modul que conté la funcié mai n s’ha de dir pr ogr am cc.

El Makefi | e ha de generar un executable de nom pr ogr am exe. El Jutge interna-
ment executara la comanda nake program exe.

Recomanem que useu les opcions Flagsl de compilacié del Jutge de PRO2 (vegeu
Documentation — Compilers — PRO2 a www.jutge.org). Altrament us arrisqueu a
patir dos tipus de problemes: excés de temps durant la compilacié (conpi | ati on
ti me exceeded)o excés de temps durant I’execucio.

No usar l'opcié - D-GLI BCXX_DEBUG o0 no usar-la correctament sera fortament penal-
itzat.

El .tar que lliureu al Jutge no pot superar 4Mb.

Produiu el fitxer . t ar amb la comanda

tar

-cvf practica.tar fitxerl fitxer2 fitxer3 ...

des del directori on es troben els fitxers que heu de lliurar. Poseu aquesta instruccié en el
vostre Makef i | e de forma que es pugui generar el .tar executant make practica.tar.
Amb aixo0 reduireu la possibilitat d"error en enviaments successius. El Jutge no accepta . t ar
on els fitxers a lliurar es troben dins de carpetes. Recomanem usar GNU t ar per reduir el
risc que el .tar sigui incompatible amb el Jutge.

Exemple d’entrada (23 4)
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(+ 10 (15))

(- (-95))

(+ x 1)

(cons 3 (2 1))

(define I'1 (20 30))

(head (tail (cons 10 11)))
(head (tail (tail 11)))
(if 1 (+01) (+223))

(if 0(+01) (+223))

(if 2(+01) (+23))

(define x 10)

(define z (+ (head (tail (1 2 3 4))) 10))
(+ (head (1 2 3 4)) 2)

(it (<zx) (1) ()

(define diff (xy) (+ x (- V)))

(diff 10 20)
(define » (xy) (if (=x0) 0 (+y (* (d
(» 45)

(define = (x y) (if (=x0) 0

(if (<0x) (+y (* (d
(diff (* (
)
)
)
(* 4 5)
(+ -4 5)
(+ 4 -5)
(+ -4 -5)

(define quadrat (x) (* x x))

(quadrat 5)

(define / (xvy) (if (<y x) (+1 (/ (diff
(it (=xy) 1

(/I 21 4)

(define sumfirst (n) (if (<0n) (+n (9

(sumfirst 10)

Exemple de sortida
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(define mitjana (n) (/ (sumfirst n) n)) | 20
(mtjana 10) 20

quadrat #1
(define <= (a b) (or (< ab) (=ahb))) 25
(define >= (a b) (or (< b a) (=ab))) ! #2
(define == (a b) (= a b)) S
(define > (a b) (< b a)) sumfirst #1
(and (<= x X) (>= x 2)) 5.5.
(not (== x z)) mtjana #1
(> z x) 5
(<=> z x) <= #2

>= #2
((+ x z) -10 (head ((diff z x)))) == #2
(1 (head (cons -3 ())) (- (/ z x)) (if (4% %% () 99))
(1 (head (cons -3 ())) (- (/ zx)) (if (<%5) 99 ()))
(define abc (+ x z)) 1 .
(define xyz (* abc 10)) indefinit
(* abc xyz) (22 -10 2)
(define abc 123) (1-3-1099)
(* abc xyz) i ndefinit
(define fun (y) (=y (» (/ y x) x))) abc 22

xyz 220

(fun 10)

* k k%

4840



abc 123
27060

fun #1
indefinit
Vari abl es:
abc 123
11 (20 30)
x 10

xyz 220

z 12
Oper aci ons:
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>= #2

diff #2

fun #1
mtjana #1
quadr at #1
sumfirst #1



