Jutge.org

The Virtual Learning Environment for Computer Programming

Funcié per engreixar nombres X50141_ca

En aquest problema, donat qualsevol nombre natural x amb n digits x; ... x,,, direm que y =
Y1 ..-Y, és el resultat d’engreixar x si, per a tot i entre 1in, y; = max{xy, ..., x;}. Per exemple,
si engreixem 7 obtenim 7, si engreixem 32064781 obtenim 33366788, i si engreixem 9000000
obtenim 9999999.

Escriviu una funcié
int engreixa (int x);
que retorni el resultat d’engreixar @x@.

No podeu fer servir vectors al vostre codi. Us suggerim que penseu una implementaci6
recursiva. Si us cal, podeu implementar i usar procediments auxiliars.

Precondicié

Es compleix 0 < @x@ < 10°.

Observaci6

Només cal enviar el procediment demanat; el programa principal sera ignorat.
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