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Triángulo X38729_es

Escriba un programa que imprima un triángulo de asteriscos(*) de n niveles de altura, im-
primiendo de la punta a la base‘’.

Entrada
El número de niveles de altura que tendá el triángulo

Salida
La impresión del triángulo de la punta hacia la base

Observación
Asegurarse de que la punta del triangulo y los niveles debajo estén centrados
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