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Jodo e Maria criaram uma nova brincadeira envolvendo bolas de gude.

Dessa vez, eles colocam N bolinhas na mesa e cada um faz uma jogada. Maria sempre
comeca. Ela retira um certo nimero de bolinhas entre 1 e K do conjunto. O vencedor é
aquele que tira a tltima bola.

Na brincadeira que eles inventaram, sé se pode retirar do conjunto um ntimero de bolas
determinadas por uma sequéncia de M ntimeros.

Input

A entrada consiste em vérias linhas. Cada linha descreve um jogo com uma sequéncia de
nimeros positivos. O primeiro nidmero N (<= 1000000) é a quantidade de bolas de gude
na mesa. O segundo nimero é M (<= 10), que é a quantidade de ntimeros do conjunto. Em
seguida, temos M ntimeros que determinam quantas bolas podem ser retiradas da mesa em
uma s6 jogada.

Output

Considerando que o objetivo dos dois jogadores é vencer, para cada linha de entrada, im-
prima ‘Maria vence’ ou "Joao vence’.
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