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Haz un programa que vaya leyendo lineas de texto y para cada una muestre “si” cuando la
linea contiene la palabra “Blackbriar” y “no” en caso contrario.

Entrada

Una serie de lineas de texto. La cantidad de lineas puede ser cualquiera.

Salida

La palabra “si” o “no” en una linea aparte indicando si aparece “Blackbriar” para cada linea

de la entrada.

Ejemplo de entrada 1

Bl ackbri ar
Bl akcbri ar
bl ackBri ar

Ejemplo de entrada 2

Bl ah bl a bl ah Bl ackbri ar,

bl ah bl ah bl ah bl ah bl ah
bl ah bl acbriar, blah bla
bl ah. Black Briar!!

Ejemplo de entrada 3

a
b
c
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Ejemplo de salida 1

Si
no
no

Ejemplo de salida 2

si

no
no
no

Ejemplo de salida 3

no
no
no



