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Tablero de ajedrez (4) X29759_es

Considerad un tablero de ajedrez cuadrado con # filas y n columnas, donde en cada casilla
hay entre 0 y 9 monedas. Se pide un programa que, dado un tablero, calcule la diferencia
entre el namero total de monedes en casillas blancas y el de monedas en casillas negras.

Entrada

La entrada empieza con el tamafio #n del tablero. Siguen 7 lineas, cada una con n carécteres
entre ‘0" y ‘9"

Salida

Hay que escribir, el nimero total de monedas en las casillas blancas, el total en las casillas
negras y su diferencia. Seguid el formato de los ejemplos.

Ejemplo de entrada 1 Ejemplo de salida 1

4 32-33 = -1
2389
3402
3956
2018

Ejemplo de entrada 2 Ejemplo de salida 2

3 20-16 = 4
975
123
450
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