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Zones de perill X24851 ca

Comprovar si un nombre està a dins d’alguna de les zones perilloses.

Entrada

L’entrada consisteix en:
Un lı́nia amb dos nombres que limiten el primer rang perillòs
Un lı́nia amb dos nombres més que limiten el segon rang perillòs
Una lı́nia amb un nombre que volem comprovar si es troba dins d’algun dels rangs de perill
(lı́mits inclosos)

Al primer exemple veiem dos rangs perillosos. Entre 0 i 5 hi ha perill i després entre 10
i 15 també.
Per això el valor de la tercera lı́nia, 12, es troba a una posició de perill.

Sortida

La sortida ha de mostrar un missatge segons si el valor es segur (Safe) o és perillòs (Danger-
ous).
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