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Quadratde O X12096_ca

Feu un programa construeixi una taula amb la lletra O de la mida indicada. A més, que
escrigui una lletra X a la posici6 indicada.

Entrada

L'entrada consisteix en un enter que designa la mida de la taula quadrada. Després vindran
dos enters que indiquen respectivament el niimero de columna i el de fila on volem la X.

Sortida

La sortida ha de mostrar una taula de O separades per espais. Excepte a la posici6 indicada
a la qual escriurem una X.

Exemple d’entrada 1 Exemple de sortida 1
3 00X
31 00O
00O
Exemple d’entrada 2 Exemple de sortida 2
5 0 0O0O0O0
3 4 0 0O0O0O0
00000
00X OO0
0 0O0O0O0
Exemple d’entrada 3 Exemple de sortida 3
6 00O0OO0O0O0
2 4 0 0O0O0O0O0
00O0OO0O0O0
0 X O0OO0OO0O0
0 0O0O0O0O0
00O0OO0O0O0
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