
Dos jugadores lanzan dos dados cada uno. Para cada jugador se calcula la suma de los dos
dados y se proclama ganador al jugador cuya suma se aproximemás a siete sin sobrepasarlo.
Si los dos jugadores se pasan de siete no hay ganador. Tampoco lo hay cuando los dos ob-
tienen la misma suma.
Se pide un programa para calcular el ganador, si lo hay, del juego.

Entrada
La entrada consiste en cuatro números entre 1 y 6. Los dos primeros corresponden al valor
de los dados del lanzamiento del primer jugador y los dos últimos corresponden al segundo
jugador.

Salida
La salida es el número 1 cuando el primer jugador gana, es 2 cuando gana el segundo y es 0
cuando no hay ganador.

Ejemplo de entrada 1
3 3 2 5

Ejemplo de salida 1
2

Ejemplo de entrada 2
2 6 1 1

Ejemplo de salida 2
2

Ejemplo de entrada 3
4 2 1 3

Ejemplo de salida 3
1

Ejemplo de entrada 4
3 4 6 1

Ejemplo de salida 4
0

Ejemplo de entrada 5
4 5 6 2

Ejemplo de salida 5
0
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