
Dos jugadors llancen dos daus cadascun. Per a cada jugador es calcula la suma dels dos daus
i es proclama guanyador el jugador la suma del qual s’aproximi més a set sense sobrepassar-
lo. Si els dos jugadors es passen de set no hi ha guanyador. Tampoc n’hi ha quan els dos
obtenen la mateixa suma.
Es demana un programa per calcular el guanyador, si n’hi ha, del joc.

Entrada
L’entrada consisteix en quatre nombres entre 1 i 6. Els dos primers corresponen al valor dels
daus del llançament del primer jugador i els dos últims corresponen al segon jugador.

Sortida
La sortida és el nombre 1 quan guanya el primer jugador, és 2 quan guanya el segon i és 0
quan no hi ha guanyador.

Exemple d’entrada 1
3 3 2 5

Exemple de sortida 1
2

Exemple d’entrada 2
2 6 1 1

Exemple de sortida 2
2

Exemple d’entrada 3
4 2 1 3

Exemple de sortida 3
1

Exemple d’entrada 4
3 4 6 1

Exemple de sortida 4
0

Exemple d’entrada 5
4 5 6 2

Exemple de sortida 5
0
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