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Subarbre menor de Productes V84248 ca

En aquest exercici haureu de resoldre un algorisme de la practica, pero en comptes d’usar la
classe BinTree programareu l’algorisme en la classe Arbre. No es poden cridar les opera-
cions d’Arbre, sin que heu de programar-ho tot usant punters.

L'algorisme crea, a partir d’un arbre de sales i un conjunt de productes que es troben al’arbre,
el subarbre minim que inclogui l'arrel, i tots els productes del conjunt.

La capgalera i especificaci6 son les segiients:

/**

* @pre: El1 arbol (p.i.) estd vacio. Los productos del set estdn todos
* en el arbol 'a'.

*

* @post: El arbol (p.i.) contiene el subarbol menor de 'a' que incluye
* los 'productos', incluyendo la raiz.

*/

void crear_subarbol (const Arbre& a, set<string>& productos);

(La declaraci6 de crear_subarbol es troba al final del fitxer Arbre.hh.)

Els fitxers publics (icona del gatet) inclouenun . tarambmain.cc,Arbre.hh,Arbre-io.hh,

i un Makefile. També s’inclouen els jocs de prova ptuiblics per comoditat. Fent “make” a la
carpeta on es descomprimeixi el . tar es pot compilar, i amb “make test” es pot provar
amb els jocs de prova (els fitxers * . inp).

Elmain.ccjas’encarrega dellegir 'entrada, crear el subarbre i produir la sortida. Per lliurar,
nomsés és necessari pujar al Jutge el vostre fitxer Arbre . hh modificat.

Observacions

Tingueu present que el nom de la funci6 esta en castelld: crear_subarbol.
Per tal de programar l'operacié anterior, podrieu necessitar alguna operacié privada i possi-
blement static.

Entrada

L'entrada és una representaci6 textual de 1’arbre de sales de la botiga, i una seqiiéncia amb
el conjunt de productes que ha seleccionat 1'usuari, tal com a la practica. (Aix0 ja esta imple-
mentat amain.cc).

Sortida

La sortida és la representacié textual del subarbre menor trobat. (Aixo també esta imple-
mentat amain.cc).

Exemple d’entrada 1 |-- tenis

| |-— alimentacion
futbol | '-— golf

todos



'—— fitnes
|-— piscina
'-— hipica

futbol alimentacion #

Exemple d’entrada 2

zapatos
|-— piscina
| | -— futbol
| | |-— tenis
| | '-— basquet
| '-— alimentacion
'-— hipica
|-— golf
'—— fitnes

basquet alimentacion golf #
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Exemple de sortida 1

futbol

|-— tenis

| |-— alimentacion
| - #

- #

Exemple de sortida 2

zapatos
|-— piscina
| |-— futbol
| | |-—— #
| | '-— basquet
| '—-— alimentacion
'-— hipica
|-— golf
- #
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