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En este ejercicio implementaras el método splice para la clase List. Este método recibe
un iterador it y una lista L como pardmetros, y tiene el siguiente comportamiento: todos los
elementos de L se insertan en la lista pardmetro implicito justo antes de la posicién indicada
por it, y después de la insercion la lista I queda vacia. La declaracién es la siguiente:

/**

* @brief introduce una lista en el p.i. Jjusto delante del iterador.

*

* @pre "L° es otra lista. it apunta a un elemento de la lista

* p.i. o a la posicidén end().

*

* @post En la lista (p.i.) se ha introducido la lista L justo

* delante de donde apunta el iterador. L queda vacia. it no se mueve.
*

~

void splice(iteratoré& it, List& L);

Los ficheros publicos (icono del gatito) contienen:

list.hh laclase List<T>

main.cc el programa principal (gestiona la entrada y salida)
Makefile para compilar con make en la terminal

.vscode para compilar y depurar con F5

Para entregar solo hace falta enviar el fichero 1ist . hh modificado.

Entrada

De la entrada ya se encarga el programa principal. La entrada estd formada por distintos casos
seguidos. Cada caso comienza con un entero que indica la posicién donde insertar, seguido
de dos listas (cada lista acaba con #).

Salida

De la salida también se encarga el programa principal. La salida muestra la primera posicién del
iterador, seguida de la primera lista tras hacer el splice, el valor apuntado por el iterador
una vez hecho el splice, y finalmente la segunda lista (que habra quedado vacia), toda esta
informacién en 4 lineas separadas y con una linea en blanco entre casos.

Ejemplo de entrada #
0 0
# #
# 10 20 30 #
1 0




10 20 # Ejemplo de salida
1 <end>
12 3 ¢# {1}
10 20 # <end>
{}
3
12 3 4 2
10 20 # {1, 2, 3}
2
0 3!
10 #
20 # <end>
{10, 20, 30}
2 <end>
10 20 # {}
30 #
5
(10, 20, 5, 6, 7}
5
{}
2
{1, 10, 20, 2, 3}
2
{}
<end>
(1, 2, 3, 10, 20}

<end>

{}

10
{20, 10}
10
{}

<end>
{10, 20, 30}
<end>

{}

Informacién del problema
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