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Choque de trenes T69987_es

Representamos con una cadena de caracteres str formada tinicamente por los caracteres '+
e '=" los desplazamientos de un tren hacia la derecha. Andlogamente, representamos con
una str formada inicamente por ' - ' e ' ="' los desplazamientos de un tren hacia la izquierda.

El caracter '+' significa que el tren se mueve una posicion a la derecha en ese segundo; el
cardcter '="' significa que el tren permanece inmovil ese segundo; y el caracter ' -' indica
que el tren se mueve una posiciéon a la izquierda.

Disefia una funcién choque(m1: str, m2: str, d: int) — int que, dado el desplazamiento m1 de
un tren moviéndose hacia la derecha, el desplazamiento m2 de otro tren moviéndose hacia
la izquierda, con m1 y m2 de la misma longitud, y una distancia inicial d > 0 que indica la
separacion inicial entre ambos trenes, devuelva el nimero de segundos que tardan en chocar.
Si no chocan, la funcién debe devolver 0.

Se entiende que los trenes chocan en un instante si, después de ejecutar los desplazamientos
correspondientes a ese segundo, la distancia entre ellos se vuelve menor que 0. Si estdn a
distancia cero, atin no han chocado; chocardn cuando alguno de los dos se mueva y reduzca
la distancia.

Los trenes no retroceden, es decir, el tren de la derecha nunca se mueve hacia la izquierda, y
el tren de la izquierda nunca se mueve hacia la derecha.

Puedes usar funciones como zip o range para resolver el problema.

Ejemplo de session

>>> choque ( '+ 4+, - ", 3)
7

>>> choque ('==+=++++ ', e =m========" | 10)
0

>>> choque ('+++', '-——', 6)

0

>>> choque ('++++', '-———=', ©6)

4
Informacién del problema
Autoria: infbesos
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