Jutge.org

The Virtual Learning Environment for Computer Programming

Cuadrados magicos P99555_es

En una ocasién, un emisario del sultdn se encontré con este mural en una pared:
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3
21914

N
1

Preguntado, Beremiz explicé al sultdn que el mural representaba un “cuadrado méagico”
de orden 3, esto es, un cuadrado de lado 3, en el que aparecen una vez todos los niimeros
entre 1y 32 =09, y tal que todas las filas, todas las columnas y las dos diagonales suman lo
mismo, en el ejemplo 15.

Entrada

La entrada consiste en diversos casos, cada uno con el orden n de un cuadrado, seguido de
n filas, cada una con n ndmeros naturales entre 1 y n2. Suponed 1 < n < 100.

Salida

Para cada caso, escribid “si ” 0 “no” dependiendo de si el cuadrado dado es magico o no.

Ejemplo de entrada Ejemplo de salida

Si
18 no
no
9 4 si
no
18 Si

(&)]
w

[&)]
©

~N O
w

2
4

WFRPNPPOUUORFRPR WNNOOWNNO W

4
4516 9
14 11 2 7
18 13 12
15 10 3 6
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