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Feu un programa que llegeixi un caracter c i, si és una lletra mintscula, escrigui el seu
namero corresponent (1 peralaa,2peralab,...,i26 perala z). Sic és una lletra majtscula,
també cal escriure el seu ntimero corresponent. Si ¢ no és cap lletra, cal indicar-ho.

Entrada

L’entrada té un caracter c.

Sortida

La sortida és una linia, seguint el format dels exemples, amb el niimero corresponent a c, si
c és una lletra, o una indicacié de que ¢ no és cap lletra.

Observacio6

Qualsevol codi de l'estil

if (c=="a'orc=="A")cout<«1;
else if (...)

logicament sera qualificat amb un zero.

Exemple d’entrada 1

a

Exemple d’entrada 2

B

Exemple d’entrada 3

g

Exemple d’entrada 4

Z

Exemple d’entrada 5
{

Exemple d’entrada 6

7

Exemple d’entrada 7
[

Exemple de sortida 1

a > 1

Exemple de sortida 2

B —> 2

Exemple de sortida 3

g —> 7

Exemple de sortida 4

7z —> 26

Exemple de sortida 5

{ => no es una lletra

Exemple de sortida 6

7 => no es una lletra

Exemple de sortida 7

[ => no es una lletra
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