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Robots (1) P98423_ca

Feu un programa per simular els moviments d"un robot que es troba en un moén rectangular
amb # files i m columnes. El robot rep una seqiiéncia d’ordres de cap a on s’ha de moure,
ja sigui a la dreta, esquerra, amunt o avall. Cal acabar la simulaci6 si alguna instrucci6 és
erronia o si el robot surt fora del moén.

Entrada

La primera linia conté dos naturals estrictament positius # i m. La segona linia conté la fila
inicial (entre 11in) i la columna inicial (entre 1im). A continuaci6 vénen diverses ordres,
una per linia. Cada ordre és una paraula no buida formada només per lletres mintscules.

Sortida

Cal escriure les posicions per on passa el robot, comencant amb la inicial. Si el robot surt
fora del moén, o si alguna ordre no és “dreta”, “esquerra”, “amunt”, 0 “avall”, cal escriure
“fora de limits” obé “ordre incorrecta”iaturar la simulaci6.
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Exemple d’entrada 2 Exemple de sortida 2
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Exemple d’entrada 3 Exemple de sortida 3
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