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Peix P96344 ca

En Felix va una mica peix amb els problemes grafics. Com que a vosaltres se us donen la
mar de bé, en Felix us demana que dibuixeu un peix amb un rombe i un triangle. Us les
empescareu per fer-ho?

Entrada

L'entrada té tres linies. Les dues primeres contenen el color del peix i el color del fons, i la
tercera un enter n > 7 senar, l'alcada del peix.

Sortida

Dibuixeu el peix com un rombe (un quadrat girat 45 graus) d'n pixels d’algada i n pixels
d’amplada unit a un triangle d'n pixels d’al¢adai (1 + 1) /2 pixels d’amplada. Observeu que
el triangle i el rombe comparteixen un pixel. Els marges han de ser de 10 pixels en totes les
direccions.

Exemple d’entrada 1 Exemple de sortida 1

DarkBlue
DodgerBlue
25

(57x45)

Exemple d’entrada 2 Exemple de sortida 2

Coral
Aqua
7

(30x27)
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