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Billar (1) P92845_ca

Feu un programa que llegeixi les dimensions d"una taula de billar, i que dibuixi amb zeros el
recorregut d"una bola colpejada a la cantonada superior esquerra amb un angle de 45 graus.

Entrada

L'entrada consisteix en diversos casos, cadascun amb el nombre de files i el nombre de columnes.
Ambdds nombres valen, com a minim, 2.

Sortida

Dibuixeu cada taula segons es mostra als exemples, i una linia buida després de cada taula.

Observaci6

La soluci6 esperada per a aquest exercici no usa vectors ni similars, cosa que fa que sigui
comparativament dificil.

Exemple d’entrada 1 Exemple de sortida 1
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