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Rellena la cuadricula P89835 es

Considera una cuadricula n x m de caracteres, donde las filas superior y inferior, asi como las
columnas de la izquierda y de la derecha, son paredes marcadas con asteriscos. Empezando
en la primera posicion libre de arriba a la izquieda, muévete por la cuadricula segin estas
reglas: a cada paso, si puedes, muévete a la derecha; si no puedes, muévete hacia abajo; si no
puedes, muévete a la izquierda; si no puedes, muévete hacia arriba; de otro modo, para. Para
indicar las posiciones por donde pasas, usa letras mintisculas de forma creciente empezando
con ‘a’. Cuando se acaben las mintsculas, usa maytsculas.

Entrada

La entrada consiste en dos naturales n y m, separados por espacios, que cumplenn,m > 3,y
(n—2)(m—2) <52.

Salida

Escribe la cuadricula resultante de hacer la simulaciéon descrita anteriormente.

Ejemplo de entrada 1 Ejemplo de salida 1
6 8 *kkk Kk Kk kK
*abcdef*
*xwvutg*
*opgrsh*
*nmlkji*
Kk ok Kk kk Kk kK
Ejemplo de entrada 2 Ejemplo de salida 2
3 40 KAKKAAIAKAA A AR A A A AR A AR A A I A A I A A AR A AR AR K kK

*abcdefghijklmnopgrstuvwxyzABCDEFGHIJKL*

KA KKK AKRA AR AKRKAA AR I AKX A A A AN A XA A XA A AR A XA A KKK

Ejemplo de entrada 3 Ejemplo de salida 3

9 9 Kk Kk Kk Kk Kk kKK

*abcdefg*
*RSTUVWh*
*QPONML1 *
*FGHIJK T *
*EDCBAzk*
*tuvwxyl*

*srgponm*
* Kk ok ok ok kk ok ok

Ejemplo de entrada 4 Ejemplo de salida 4

4 3 * K K*
*a*
*b*

* K Kk




Informacién del problema

Autoria: Salvador Roura
Generacion: 2026-01-25T12:21:35.4387Z

© Jutge.org, 2006-2026.
https:/ /jutge.org


https://jutge.org

