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El guién de una escena de lucha de la famosisima serie Walker especifica que Walker debe
arrear n pufietazos y m patadas voladoras. Sabiendo que Walker tarda x décimas de segundo
en ejecutar un pufietazo, y décimas de segundo en ejecutar una patada voladora, y que hay
que dejar exactamente una décima de segundo entre cada par de golpes para no saturar al
espectador con escenas violentas, calcula cudntas décimas de segundo durard la escena de
lucha.

Entrada

Una linea con los nameros n, m, x y y, separados por espacios, todos ellos enteros entre 0 y
100.

Salida

Escribe una linea con el nimero de décimas de segundo que dura la escena.

Puntuacion

e Test: 50 Puntos

Entradas donde siempre se piden 4 pufietazos y 2 patadas voladoras, como los Ejem-

plos 1y 2.
¢ Test: Entradas de todo tipo.

Ejemplo de entrada 1 Ejemplo de salida 1

4 2 10 20 85

Ejemplo de entrada 2 Ejemplo de salida 2

420 13 31

Ejemplo de entrada 3 Ejemplo de salida 3

7 3 25 50 334

Ejemplo de entrada 4 Ejemplo de salida 4

01 13 10 10
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