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L’Angel i el Dario estan a punt d’enfrontar-se a I’Age of Empires en una batalla E-P-I-C-A.
Com que els dos sén molt “mancos”, cadascun dels seus soldats escull un soldat enemic a
I'atzar i I'ataca. Cada soldat té dos parametres, vida i atac, i quan x ataca a y, a la vida de y
se li resta ’atac de x. Els soldats moren quan queden amb vida zero o inferior. Suposant que
els soldats de I’Angel atacaran primer, i tots alhora, quin és el nombre esperat de soldats del
Dario que moriran?

Entrada

L’entrada consisteix en diversos casos. Cada cas comenga amb 7, el nombre de soldats de
I’Angel, i m, el nombre de soldats del Dario. Segueix la vida i atac dels n jugadors de I’Angel,
ila vida i atac dels m jugadors del Darfo. Tots els nombres s6n naturals entre 1 i 1000.
Sortida

Per a cada cas, escriviu amb quatre decimals el nombre esperat de soldats del Dario que
moriran. Els casos de I'entrada no tenen problemes de precisié.

Pista

La soluci6 esperada és una programacié dinamica que té en compte que “l’esperanca de la
suma és la suma de les esperances”.

Exemple d’entrada Exemple de sortida
2 2 0.5000
12 32 0.2500
45 43 0.0000
1.4219

22
12 32
45 83
22
12 32

5 83
34
12 34 56
87 65 43 21
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