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Un N-puzzle es un tipo de puzzle que tiene muchas variantes distintas. En este prob-
lema consideraremos el 15-puzzle. Consiste en un tablero 4 por 4 con fichas que pueden
deslizarse, y donde una ficha está ausente. Los cuadrados se etiquetan con letras mayúsculas
de la ’A’ a la ’O’. Resolver el puzzle consiste en colocar cada ficha en la siguiente posición
final:

A B C D

E F G H

I J K L

M N O .
La “dispersión” del puzzle es “la suma de las distancias entre la posición actual y la posición
final de cada ficha”. La distancia entre dos posiciones es su distancia de Manhattan (o sea,
la suma de los valores absolutos de las diferencias entre las dos columnas y las dos filas).
Escribe un programa que calcule la “dispersión” de un puzzle dado.

Entrada

Cuatro lı́neas con cuatro caracteres cada una, representando el estado actual del puzzle.

Salida

Escribe una lı́nea con la dispersión del puzzle.

Ejemplo de entrada 1

ABCD

EFGH

IJKL

M.NO

Ejemplo de salida 1

2

Ejemplo de entrada 2

.BCD

EAGH

IJFL

MNOK

Ejemplo de salida 2

6
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