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Se te da el mapa de un laberinto, donde las casillas marcadas con un ‘#’ son paredes, y las
marcadas conun ‘. son espacios vacios. En este problema simplemente se te pide que digas,
para cada uno de estos espacios vacios, cudntas de sus cuatro casillas vecinas son también
espacios vacios. Mira los ejemplos de entrada y salida para resolver posibles dudas.

Entrada

La entrada consiste de una linea con un namero k > 0, seguido de k casos. Cada caso
empieza con una linea con las dimensiones 7 (filas) y m (columnas) del mapa, seguida de n
filas de m aracteresqtexttt# y . con la descripcién del mismo.

Salida

Para cada caso, escribe el mapa substituyendo cada casillas *. ” por digitos 0 — 4, en funcién
del ntimero de casillas aciasqo sea, casillas ‘. ) que la rodean. Fijate en los ejemplos.

Separa dos casos de pruebas con una linea con 3 asteriscos (“+**”).

Puntuacion

* TestA:

Entradas con k < 100y n, m < 10, y donde todas las casillas situadas en los bordes del
mapa son paredes (‘#’), como el Ejemplo 1.

¢ TestB: \ 50 Puntos \
Entradas con k <10y n,m < 200, con mapas de todo tipo, como el Ejemplo 2.
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Ejemplo de salida 1
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Ejemplo de entrada 2
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Ejemplo de salida 2

2331#22#232333331#
343#234243#33443#1
34433#2#3432#34333
34344342443##32#33
33#3443#344322#243
3434443#3333##2433
244443433##23342#2
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