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Art ASCII P66412_ca

L'art ASCII era una manera de fer servir els caracters convencionals per fer dibuixos quan
els ordinadors tenien pantalles amb molt poca resolucié. Feu un programa que escrigui l’art
ASCII definit per 'entrada segons s’explica a continuacio.

Entrada

L'entrada consisteix en el nombre de dibuixos d > 0, seguit de la descripcié de cadascun dels
d dibuixos. Cada descripcié comenga amb el nombre de linies n > 1 del dibuix, seguit de les
instruccions per a les n linies. Per a cada linia, tenim una seqiiéncia de parells ms,onm > 1
és un natural i s és una paraula no buida. Cada seqiiéncia acaba amb un 0.

Sortida

Per a cada parell m s de cada linia de cada dibuix, escriviu m vegades s. Escriviu una linia
amb 10 guions al final de cada dibuix.
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Exemple de sortida 1
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