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Potaje de letras P65859_es

Un potaje de letras es como una sopa de letras, pero donde las palabras no tienen porqué
aparecer nicamente en orden horizontal o vertical: las palabras son como spaghettis que
pueden cambiar de orientacién (vertical o horizontal) tantas veces como haga falta mientras
aparecen en el potaje. Por ejemplo, el siguiente potaje contiene las palabras oie (2 veces) y
mississipi, que marcamos en mayusculas:

O N O H ™
H O Y O =
N X X o
O H < H o
O W N
N X H n o

Fijate que la palabra OIE aparece dos veces, y que la palabraMISSISSIPI reutiliza la misma
letra I del potaje para representar sus dos tltimas Is.

Te pedimos que hagas un programa que sea capaz de, dado un potaje de letras y una lista de
palabras, descubrir si las palabras aparecen o no aparecen en el potaje. También te pedimos
que tu programa marque las palabras que encuentra.

Entrada

La primera linea de la entrada contiene la palabra BUSCA (decidir, para cada palabra, si
aparece o no) o MARCA (ademads de decidirlo, marcar encima del potaje todas las apariciones
de las palabras que encuentres).

La segunda linea de la entrada contiene los nameros N,M < 50 y de filas y columnas del
potaje de letras, y viene seguida de la descripcién del potaje, con N lineas de M letras mints-
culas. Por tltimo, una linea con el niimero K < 50 de palabras que se te pregunta, ninguna
de las cuales contendra mas de 50 letras mintisculas, y las K palaras, una por linea.

Salida

Escribe K lineas diciendo, para cada palabra, si aparece o no aparece en el potaje de letras,
siguiendo el formato de los ejemplos.

Ademés, si la entrada empezaba con la palabra MARCA, escribe el potaje de letras, marcando
todas las letras que forman parte de alguna palabra en maytsculas.

Puntuacion

o Testl: 25 Puntos

Resolver entradas BUSCA donde ninguna palabra tiene mds de 3 letras.

o Test2: 20 Puntos

Resolver entradas BUSCA y MARCA donde ninguna palabra tiene mas de 5 letras.



o Test3:

o Test4:

Resolver entradas BUSCA de cualquier tipo.

40 Puntos

15 Puntos

Resolver entradas BUSCA y MARCA de cualquier tipo.

Ejemplo de entrada 1

BUSCA
5 6
ewapza
iaxiss
oaxmsi
zZ0Z1SxX
aieaaz
4

oie

aa

72227
sis

Ejemplo de entrada 2

MARCA
56
ewapza
iaxiss
ocaxmsi
z0zZ1isx
aieaaz
4

oie

aa

2727
missis

Ejemplo de entrada 3

BUSCA

56

exapza

iaxiss

oxamsi

zZOoX1isx

aieaax

4

oie

mississipi
axaxaxaxaxaxaxaxaxaxaxaxa
axaxaxaxaxaaxaxaxaxaxaxa

Ejemplo de entrada 4

MARCA
56
exapza
iaxiss
oxamsi
zoxisx

Ejemplo de salida 1

oie: SI
aa: SI

zzz: NO
sis: SI

Ejemplo de salida 2

oie: SI
aa: SI
zzz: NO
missis: SI
Ewapza
IAxXISS
OAxMSI
z0zISx
alEAAz

Ejemplo de salida 3

oie: SI

mississipi: SI
axaxaxaxaxaxaxaxaxaxaxaxa: SI
axaxaxaxaxaaxaxaxaxaxaxa: NO

aieaax

3

oie

mississipi
axaxaxaxaxaxaxaxaxaxaxaxa



Ejemplo de salida 4

oie: SI

mississipi: SI
axaxaxaxaxaxaxaxaxaxaxaxa: SI
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EXAPza
IAXISS
OXAMST
zOXISx
alEaAX
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