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’Alvaro i en Javier estan avorrits fent el TFG, aixi que han quedat per jugar a un joc: Primer,
cada jugador escullira una permutacié de {1, ..., n}. Després les posaran en com i les com-
pararan. Sigui {4;} la permutaci6 de I’Alvaro, i {b;} la d’en Javier. Peracadal < j < n, si
a; > b I’Alvaro sumara j punts, si a; < b; en Javier sumara j punts, i si 4; = b; no sumara
punts ningd. La partida la guanyara qui tingui una suma de punts estrictament més gran

que la de l'altre jugador.

En Javier, que és molt competitiu, ha descobert la permutacié de I’Alvaro. Ara voldria trobar
alguna permutacié que li permeti guanyar. Ajudeu-lo!

Entrada

L'entrada consisteix en diverses permutacions de I’Alvaro: la longitud de la permutacié 1,
seguit d’una permutaci6 de {1, ..., 1n}. Suposeu 1 < n < 10%.

Sortida

Escriviu una linia per a cada cas. Si en Javier no pot guanyar, escriviu “N0”. Altrament,
escriviu “s1” seguit de qualsevol permutacié que guanyi. Seguiu estrictament el format dels
exemples.

Exemple d’entrada 1 Exemple de sortida 1
2 21 ST 12

2 12 NO

5 34251 ST41523

5 34251 ST 42153
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