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Te dan un dibujo de una serpiente. Las letras mintisculas 'x” indican partes de la serpiente, y
los caracteres " representan espacios vacios. La serpiente consiste de una secuencia de seg-
mentos horizontales y verticales adyacentes formados por letras "x". Fragmentos succesivos
en la serpiente tienen una 'x” en comun, que pertenece a ambos fragmentos. No hay letras
'x” de fragmentos distintos de la serpiente que sean vertical o horizontalmente adyacentes.
Por ejemplo, la serpiente siguiente tiene 6 fragmentos.

XXXXX. ..
. e XXXX

XXXXXXX

Dado el dibujo de una serpiente, determina la longitud del segmento més largo de la misma.

Entrada

La entrada contiene varios dibujos de serpiente. Cada dibujo de serpiente consiste en dos
niimeros enteros seguidos por una tabla de letras 'x” y ". Los ntimeros enteros especifican
el ntimero de filas y columnas del dibujo de la serpiente. Cada dibujo contiene una tnica

serpiente.

Salida

Por cada dibujo, una linea conteniendo el resultado correspondiente.

Ejemplo de entrada 1 Ejemplo de salida 1

39 3
X . XXX . XXX
X.X.X.X.X
XXX . XXX.X

Ejemplo de entrada 2 Ejemplo de salida 2

4 6 4
XXXX. .

Informacién del problema
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