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El agua (A) vence a la piedra (P) que a su vez vence al viento (V) que vence al agua. Di
quien gana el enfrentamiento, o si se produce un empate.

Entrada

Dos letras (A, P o V) separados por un espacio.

Salida

Escribe una linea con el ntimero 1 si vence el primero, el ntimero 2 si vence el segundo, o un

guién (“-’) si se produce un empate.

Ejemplo de entrada 1

vV A

Ejemplo de entrada 2

AV

Ejemplo de entrada 3

AP

Ejemplo de entrada 4

A A
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Ejemplo de salida 1

1

Ejemplo de salida 2

2

Ejemplo de salida 3

1

Ejemplo de salida 4
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