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Sacarse el carnet de conducir no es nada facil, y menos si lo intentas en Manjatan. En esta
famosa ciudad las calles son segmentos cuyos extremos tienen coordenadas enteras. Las
calles tinicamente tienen dos direcciones posibles: vertical y horizontal. Ademads, algunas
calles son de sentido tnico. El examinador te pedira que realices un trayecto por la ciudad
(“primera alaizquierda, tercera a la derecha, segunda ala derecha”, etc.); tu deberds cumplir
sus Ordenes, con las siguientes restricciones:

e Siel examinador te pide girar por una calle por la que no deberias avanzar, por ser con-
tradireccion (estas cosas pasan) debes negarte a cumplir su orden, y seguir avanzando
hasta el préximo giro valido en la direccién indicada.

e El examen acaba cuando no hay mds 6rdenes (en tal caso, debes seguir avanzando
hasta llegar al final de la calle) o si llegas al final de una calle sin que te haya sido
posible cumplir la orden del examinador.

En este problema te pedimos que calcules la distancia que avanzards mientras realizas el
examen.

Entrada

Una linea con el nimero 0 < k < 1000 de calles de Manjatan, seguido de k lineas con 5
ndameros cada una, separados por una cantidad arbitraria de espacios: estos 5 ntimeros son
las coordenadas x,y de los dos extremos de cada calle, y un ntimero adicional para indicar
si la calle es de doble sentido (0) o de sentido tinico (1); en este caso la direccién permitida
va del primer extremo al segundo. No habré dos calles que se superpongan (exceptuando
en los puntos de cruce); las calles horizontales sélo intersecan con las verticales, y viceversa.
Los tres ejemplos de entrada se corresponden con los siguientes diagramas (las flechas indi-
can calles de un tnico sentido).

A continuacién, un nimero 0 < n < 10000 con los examenes a realizar sobre la ciudad,
seguido de los n exdmenes. Cada examen estd formado por un nimero 1 < i < k en una
linea que indica el punto de partida del examen (el primero de los dos extremos de la calle
i-ésima, en direccién hacia el segundo extremo), seguido de un ntiimero indeterminado de
lineas, cada una de las cuales contiene una orden de la forma xI o xD con x > 0 (gira la



x-ésima calle a la izquierda, o la x-ésima calle a la derecha). Todo examen acaba con la orden
0X (que debes ignorar). Ningtin examen tendrd mas de 100 6rdenes.

Salida

Escribe la distancia que recorres hasta que acaba el examen, por cualquiera de los dos motivos
posibles. Si el examen acaba antes de tiempo por no haber sido posible cumplir alguna de
las 6rdenes, escribe también un signo de exclamacién después de la respuesta.

Puntuacion

o Testl:

Resolver casos donde los extremos de todos los segmentos no inciden con ningtin otro
segmento, y donde todas las calles son de doble sentido (como el ejemplo 1), y cuyas
coordenadas estan entre 0 y 10%.

o Test2:

Resolver casos donde los extremos de todos los segmentos no inciden con ningtin otro
segmento (como el ejemplo 2), y cuyas coordenadas estan entre 0y 10%.

o Test3: 40 Puntos

Resolver casos de todo tipo (como el ejemplo 3), con calles cuyas coordenadas estan
entre 10~ y 10°.
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Ejemplo de entrada 2 Ejemplo de salida 2
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Ejemplo de entrada 3
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Ejemplo de salida 3
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