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El solitari de les pedres (1) P39965_ca

Considereu un solitari consistent en un taulell 7 x#, on cada casella esta buida o té una pedra.
Ltnic moviment permeés consisteix a fer saltar una pedra sobre una altra de veina (horitzon-
talment o verticalment), deixant la pedra moguda a la posici6 segiient, que ha d’estar buida
abans del salt. La pedra sobre la que s’ha saltat es treu del taulell. (Es com el moviment de
matar una fitxa del joc de les dames, perd amb salts horitzontals o verticals en comptes de
salts diagonals.) L'objectiu del solitari és acabar amb una sola pedra al taulell.

Feu un programa que digui si un solitari donat té solucié o no. Si en té, cal dir si és possible
que la pedra quedi a la posicié del mig; en aquest cas direm que té una solucié maca.
Entrada

L'entrada consisteix en un natural senar n > 3, seguit de n files amb n caracters cadascuna.
Una 'X' indica una pedra. Les posicions buides s’indiquen amb un punt.

Sortida

Escriviu "te solucio maca", "te solucio" obé "no te solucio" segons convin-
gui.

Exemple d’entrada 1 Exemple de sortida 1
3 no te solucio
. XX
X..
XX
Exemple d’entrada 2 Exemple de sortida 2
5 te solucio
X.XX.
XX
X...

XXX
Exemple d’entrada 3 Exemple de sortida 3
5 te solucio maca
XX.X.
... X
XX
.. XX.

.. X
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