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Sabiendo los goles que se han marcado en un partido de fútbol, escribe el resultado del
partido.

Entrada

La entrada consiste en dos lı́neas con el nombre de los equipos, ninguna de las cuales con-
tendrá espacios. A continuación, un número indeterminado de lı́neas con los números 1
(que indica un gol del primer equipo) y 2 (que indica un gol del segundo equipo). Una lı́nea
con el número −1 indica el pitido final del árbitro. Después del pitido final pueden venir
más lı́neas con más goles, pero tu programa deberá ignorarlas (ni siquiera es necesario que
las lea).

Salida

Escribe una lı́nea con el nombre del primer equipo, seguido de un espacio, los goles que
ha marcado el primer equipo, un guión, los goles que ha marcado el segundo equipo, un
espacio, y el nombre del segundo equipo.

Ejemplo de entrada 1

Brasil
Portugal
-1

Ejemplo de salida 1

Brasil 0-0 Portugal

Ejemplo de entrada 2

Germany
England
1
1
2
1
1
-1
2

Ejemplo de salida 2

Germany 4-1 England

Ejemplo de entrada 3

Spain
Portugal
1
2
2
1
1
-1
2
2

Ejemplo de salida 3

Spain 3-2 Portugal
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