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Te pedimos que hagas un programa que sea capaz de pintar encima de un dibujo (una
cuadricula de caracteres). En concreto, cuando pintas con un color (pongamos, la letra ‘c”)
encima de una casilla de otro color (pongamos, la letra “z’), esta casilla pasard a tener color
‘c’. Lo mismo pasard con todas las casillas ‘z” que sean adyacentes a la primera ‘z’, y con
las casillas ‘z” adyacentes a estas segundas ‘z’, etc. Las letras que no sean “z” actuaran como
paredes que evitan que la pintura se expanda.

(Eres capaz de programar esto?

Entrada

Un nuimero N con el tamafo del tablero cuadrado. A continuaciéon, una linea con una letra
mayuscula (el color con el que pintas) seguido de dos coordenadas 1 < i,j < N, conla filay
columna de la casilla donde se empieza pintando. Por tltimo, N filas de N caracteres cada
una, todos ellos letras mintsculas, con el contenido inicial del tablero.

Salida
Escribe como queda el tablero después de ser pintado. Mira los ejemplos para resolver
posibles dudas.
Puntuacién
¢ Testl: \ 25 Puntos \

Entradas con 3 < N < 10 y la pintura nunca tocard el borde del tablero.

o Test2: \ 25 Puntos \
Entradas con 3 < N < 100 y la pintura nunca tocaré el borde del tablero.

e Test3: Entradascon1 < N < 200.

e Testd: Entradasconl < N < 500. ‘ 15 Puntos ‘
e Test5: Entradascon1l < N < 1000. ‘ 10 Puntos ‘
Ejemplo de entrada 1 Ejemplo de salida 1
4 0000
c 2 2 oCCo
0000 oCCo

0zz0o 0000
0zzo
0000




Ejemplo de entrada 2

6
P22
000000
0ZZZZO
ommmzo
0ZmZZO
Ozmmmo
000000

Ejemplo de entrada 3

10

I99
mmmmnmmmmm
miiimmimim
miiiiimmi
mmmmmiiiim
miiimimmmm
miiimimiim
miiimimmmm

mmmmmmmmmim

Ejemplo de entrada 4

5

A2 2
aaaba
aaabb
aaaaa
abaaa
aaaba

Ejemplo de entrada 5

5

A2 2
aaaba
ababb
aaaaa
abaaa
aaaba
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Ejemplo de salida 2

000000
oPPPPoO
ommmP o
ozmPPo
O zmmmo
000000

Ejemplo de salida 3

mmmmmmmmmm
mIIITImIIm
mITIImmimIm
mIIITImmIm
mmmmmIITITIm
miiimImmmm
miiimImiim
miiimImmmm
miimIIIIIm
mmmmmmmmmm

Ejemplo de salida 4

AAAba
AAAbDb
AAAAA
AbAAA
AAADA

Ejemplo de salida 5

aaaba
alAabb
aaaaa
abaaa
aaaba



