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Tres en ratlla P25226_ca

Donada una partida de tres en ratlla, on el primer jugador (Blue) ja ha fet les tres tirades
sense èxit, i el segon jugador (Red) n’ha fet dues, trobeu on ha de tirar Red per guanyar.

Entrada
L’entrada consisteix en tres files amb tres caràcters cadascuna. Quatre punts indiquen les
posicions lliures, tres ‘B’ les tirades blaves, i dues ‘R’ les tirades vermelles. Les blaves no
tenen tres en ratlla, i les vermelles poden guanyar.

Sortida
Cal generar una imatge (340, 340) de color de fons ‘White’, amb quatre franges verticals i
horitzontals d’amplada 10 i color ‘Green’. Dibuixeu cercles blaus i vermells de diàmetre 100
per a les tres tirades de cada jugador.
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Exemple d’entrada 2
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Exemple de sortida 2
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