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Sopa de lletres P18660_ca

Feu un programa que resolgui sopes de lletres! Les paraules es poden trobar escrites horit-
zontalment (d’esquerra a dreta), verticalment (de dalt a baix) o diagonalment (d’esquerra a
dreta i de dalt a baix).

Entrada

L’entrada consisteix de diferents jocs de proves. Cada joc de proves conté tres parts: La
primer part conté tres naturals x, m i n no nuls. La segona part és una seqiiéncia de x
paraules. La tercera part és una matriu amb m files i n columnes que representa la sopa
de lletres. Tots els simbols que apareixen a les paraules i a la sopa sén lletres mintscules
a,...,z2.

Sortida

Per a cada joc de proves cal reproduir la matriu d’entrada, pero canviant totes les lletres que
formen part de paraules en majtscules. Separeu cada lletra de la sopa per un espai en blanc;
separeu cada joc de proves per una linia en blanc.

Exemple d’entrada
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Exemple de sortida
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