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Simuleu el desenvolupament d"una partida de domino entre p jugadors. Suposeu que tots
segueixen la mateixa estrategia: Si poden tirar algun doble, el tiren (en cas d’empat, trien el
doble més gros). Altrament, de totes les fitxes que poden tirar en trien la que tingui suma
maxima (en cas d’empat, la fitxa amb el valor individual maxim). Per exemple, si poden
tirar un doble 3 i un doble 5, tiren el doble 5. I si poden tirar un2 4iun 0 6, tiren el 0 6.

Els jugadors s’Tanomenen consecutivament a partir de la lletra ‘a’. Sempre comenga la partida
el jugador amb la fitxa més prioritaria segons el criteri anterior. Es a dir, de més a menys:
66,55,...,00,56,46,36,45,26,35,...,01. A partir d’aqui, juguen en ordre ciclicament.

Un cop posada la primera fitxa, si es tira una fitxa que es pot posar als dos extrems, es posa
a 'extrem amb valor més gran. Per exemple, si es tira un 1 4 i els dos extrems tenen un 1 i
un 4, després de la jugada els dos extrems tindran un 1.

Sili toca jugara a un jugador i no té cap jugada possible, roba fitxes fins que en pugui tirar
alguna, o fins que no quedi cap fitxa per robar. La partida acaba quan algun jugador es
queda sense fitxes, o quan ningt pot jugar.

Entrada

L’entrada consisteix en diverses partides, cadascuna amb el nombre de jugadors p entre 2
i4, seguit de les 28 fitxes del domino. Cada fitxa té els dos nombres en ordre. Les 7 primeres
fitxes s6n per al jugador ‘2’, les 7 segtients per al jugador ‘B’, etc. Les 28 — 7p tltimes fitxes
queden en reserva, i son les que es robaran, si no es pot jugar, en 1'ordre indicat.

Sortida

Per a cada partida, escriviu les jugades de cada jugador segons es pot veure als exemples.
Escriviu una linia amb 10 guions al final de cada partida.



Exemple d’entrada

3

00 23 56 11 34 1¢6
44 15 24 06 55 36
04 13 03 22 05 33
25 66 02 46 45 12
4

44 46 35 56 24 55
04 25 14 45 16 13
15 11 12 00 66 03
06 26 36 23 22 05
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Exemple de sortida

B tira 5 5
C tira 3 5
A tira 5 6
B tira 3 6
C tira 3 3
A tira 3 4
B tira 4 4
C tira 0 4
A tira 0 O
B tira 0 6
C tira 1 3
A tira 1 1
B tira 1 5
C tira 0 5
A tira 2 6
B tira 2 4
C tira 0 3
A tira 2 3
B roba 2 5
B tira 2 5
C roba 6 6
C roba 0 2
C roba 4 6
C tira 4 6
A tira 1 6
C tira 6 6
D tira 3 6
A tira 5 6
B tira 4 5
C tira 3 3
D tira 2 3
A tira 4 4
B tira 2 5
C tira 1 5
D tira 0 1
A tira 4 6
B tira 1 6
C tira 1 1
D tira 0 6
B tira 1 4
D tira 2 6
A tira 3 4
B tira 1 3
C tira 1 2



