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Feu un programa que llegeixi un enter 𝑛 i dibuixi un tauler d’escacs 𝑛×𝑛 fent servir el caràcter
‘@.@’ per indicar les caselles blanques del tauler i el caràcter ‘@*@’ per indicar les caselles
negres. Fixeu-vos que el caràcter de dalt a l’esquerra és sempre un punt.

Entrada
L’entrada és un natural 𝑛 ≥ 1.

Sortida
Cal escriure el tauler 𝑛 × 𝑛.
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