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Y después del tenis, el fatbol. A través del teletexto, Borko tiene acceso a todas las clasifica-
ciones de todas las ligas del mundo. Para cada equipo, le aparecen 5 ntiimeros: el nimero
de partidos jugados, el nimero de partidos ganados, empatados y perdidos, y el nimero de
puntos conseguidos. En todas las ligas se conceden 3 puntos por victoria, 1 por empate y 0
por derrota.

Borko se pregunta, conociendo tinicamente algunos de estos cinco ndmeros, y que ningtn
equipo ha jugado més de 100 partidos, si es posible determinar los restantes ntimeros. jAyt-
dale a descubrirlo!

Entrada

La primera linea contiene el nimero 1 < N < 1000 de preguntas. Cada una de las siguientes
N lineas contiene 5 niimeros o simbolos de interrogacion, con los valores descritos en el
enunciado.

Salida

Descubre los valores que hay que poner en el lugar de los simbolos de interrogacién para que
los datos sean consistentes. En una linea puede haber mas de un simbolo de interrogacién,
pero se te garantiza que hay un tinico modo de determinar los valores que faltan (con las
condiciones dadas en el enunciado).

Ejemplo de entrada 1 Ejemplo de salida 1
5 27 21 3 3 66

27 21 3 3 66 27 18 6 3 60

27 18 6 3 ? 27 15 5 7 50

2 15 5 7 50 26 14 7 5 49
214752 27 14 5 8 47

2 14 2 8 47
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